


















































UE MANQUE-T-IL aujourd'hui a
Steve Jobs pour remporter son
pari ? Unanimement reconnu sur
le plan technique comme une
superbe réalisation, apportant de
nombreuses idées nouvelles dont bénéficie-
ra toute I'industrie de la micro-informatique,
l'ordinateur de Next doit maintenant trans-
former ce succes d’estime en succés com-
mercial. Ce qui reste a faire (quelques
milliers de machines auraient été pour le
moment livrées), et qui sera
sans doute le plus difficile.
IBM, en annoncant qu'il
proposera |’environnement
Nextstep sur ses stations de
travail RS/6000, vient de
donner un sérieux coup de
pouce a Steve Jobs. Il parait
logique que les program-
meurs qui hésitaient encore a
se lancer dans l'apprentissa-
ge du développement sur
Next, pourront se sentir tout
a fait rassurés sur la renta-
bilité de leur investissement
personnel par l’annonce
d’IBM. Reste que les applica-
tions tardent a arriver sur le
marché. Si l'on fait abstrac-
tion des logiciels fournis en standard, Next
ne dispose a I'heure actuelle que d’un seul
programme d’envergure : Framemaker. Tou-
tefois, les projets ne manquent pas. Parmi
les plus avancés (des versions de test ont
été montrées ici ou la), figurent Wingz, le
tableur d'Informix, Illustrator, le logiciel de
dessin Postscript d’Adobe et Mediastation,
une gestion de bases de données multimé-
dia. D’autres projets, a des stades plus ou
moins avancés, commencent a transpirer.
Par exemple, ceux d'Ashton-Tate, Wordper-
fect, Autodesk..., ou bien encore Lotus, par
ailleurs gros acheteur d’ordinateurs Next,
qui préparerait de l'aveu de certains respon-
sables de Next, un logiciel époustouflant.
Selon Steve Jobs, tous les grands éditeurs
développent a présent pour Next. Tous sauf
Microsoft, dont le patron, Bill Gates, expli-
quait en octobre dernier : « C’est une
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machine intéressante, avec quelques
bonnes idées, mais je pense que I'on peut
parvenir aux mémes résultats en restant
dans le cadre de la compatibilité IBM PC,
sans avoir a jeter la plupart des logiciels
tounant ayjourd’hui dans le monde... ! »

En ce qui concerne les développements
matériels, les choses n’ont encore guére
bougé. Aucune carte d’extension pour la
machine n'est disponible aujourd’hui, et il
manque encore a Next certains périphé-
riques essentiels, tels qu'un scanner. La
machine peut toutefois récupérer des
fichiers, notamment graphiques, en prove-
nance d'autres systémes, par I'intermédiai-
re d’'un réseau, ou comme on l'a vu, grace
a un lecteur de disquettes multiformat.
Outre celui de Dayna, qui permet de lire et
écrire sur des disquettes 5 pouces 1/4 ou
3 pouces 1/2 au format MS-DOS, la société
américaine Pacific Micro propose égale-
ment un lecteur de disquettes a connecter
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Le lecteur de disquettes Dayna se connecte au port SCSI de
l'ordinateur et permet des échanges de fichiers Next-MS-DOS.

au port SCSI du Next. Le PM 1.44 accepte
les disquettes 3 pouces 1/2 MS-DOS, ou
formatées sur un lecteur Superdrive de
Macintosh. Pacific Micro a aussi annoncé
un boitier externe pouvant recevoir un ou
deux disques durs Next de 330 ou 660 Mo.

Steve Jobs, de son coté, ne reste pas
inactif. Sa société planche aujourdhui avec
ardeur sur de nouvelles versions de la
machine. L'innovation la plus attendue est
bien sur I'introduction de la couleur. En la

Radio Next... nos lecteurs pari-
siens qui souhaitent des informations
complémentaires sur Next et sur son
arrivée en France, pourront dialoguer
avec la rédaction de SVM sur les ondes
de Radio Ici et Maintenant (fréquence
93.1) le samedi 7 avril de 14 a 16 h.
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matiére, la barre est d’emblée placée tres
haut : Next supportera un affichage sur
32 bits (avec 16 millions de couleurs), sur
un écran dont la résolution sera au moins
identique a celle de 'actuel moniteur. Pour
cela, une carte d’extension est en cours de
développement, qui s’appuiera sur un ac-
célérateur graphique. La carte est
encore au stade du prototype, et ne devrait
pas sortir avant la fin de l'année ou le
début de I'année prochaine. De plus, Next
a annoncé qu'il intégrera dans son systéme
couleur Renderman, le langage de pro-
grammation révolutionnaire de Pixar, socié-
té dont Steve Jobs est également action-
naire. Renderman est a l'imagerie en trois
dimensions ce que Postscript est a la mcro-
édition : « Un langage de description de
scéne en trois dimensions dédié au rendu
photo-réaliste », comme on l'explique chez
Pixar. Le probléme essentiel qui se pose a
Next avec l'introduction de la couleur est
toutefois le prix du systéme qui en découle-
ra. La nouvelle version du cube risque alors
de heurter de front des machines comme
celles de Silicon Graphics ou de Sun, voire
les nouveaux RS/6000 d’IBM.

Un Next grand public

La société de Steve Jobs travaillerait par
ailleurs en collaboration avec Canon sur
une imprimante couleur, et sur de nou-
velles versions du lecteur de disque op-
tique, avec une capacité doublée ou qua-
druplée, et des temps d’acces améliorés.

Autre projet, a un peu plus longue
échéance : le lancement de modéles plus
puissants. Un modele intermédiaire, tout
d'abord, serait doté du mouveau micropro-
cesseur de Motorola, le 68040. Puis, nou-
velle révolution, la troisiéme époque de
Next serait placée sous le signe du parallé-
lisme, une possibilité offerte d'ailleurs par
le systeéme d’exploitation Mach. La machine
recevrait ainsi de un a quatre processeurs
88000 a architecture RISC (a jeu d'instruc-
tions réduit), toujours de Motorola.

Enfin, dernier projet en forme de pois-
son d‘avril (ce n’en est pas un, promis 1),
Steve Jobs préparerait un « baby-Next », a
savoir un ordinateur bon marché qui lui
permettrait de revenir conquérir I'immense
foule de ses premiers clients : les posses-
seurs d’Apple I1'!
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